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“El juego es un invento poderoso de la naturaleza...
El instrumento del juego, combinacién de curiosidad
y placer, es el arma mds poderosa del aprendizaje”

Neuroeducacion: sélo se puede aprender aquello
gue se ama, 2013. Francisco Mora

El Informe Horizon, que predice las tendencias tecnoldgicas

y su impacto en ambitos de innovacién educativa, anunciaba
ya en 2014 la gamificacion como corriente metodoldgica en
auge. Hoy en dia, la gamificacion es considerada una de las
principales fuentes de motivaciéon para el aprendizaje, y jugar
una necesidad que nos permite aprender durante toda la vida,
por lo que no hay ninguna razén que nos impida integrar de
forma adecuada el componente ludico en la ensefanza.

Aprender en Minecraft es una propuesta pedagdgica que
permite trabajar diferentes competencias y habilidades a través
del videojuego Minecraft Education Edition. Con esta propuesta
se pretende convertir el conocido videojuego de Minecraft en
una herramienta educativa, que permita a los alumnos adquirir
valores y habilidades que van mucho mas alla del juego,
aprovechando las oportunidades que este ofrece para plasmar
ideas y soluciones en modelos virtuales. Esto cambia la
concepcion de que la Unica utilidad del videojuego es el
entretenimiento y dota a los alumnos de una nueva
herramienta, con la que estan familiarizados, y con la que poder
expresarse.
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Genera el aprendizaje basado en el juego (gamificacién),
proporcionando componentes emocionales de desafio
e interacciéon personal.

Activa el pensamiento critico mediante la investigacion
y selecciéon de informacidon necesarios para acometer
los proyectos.

Fomenta la autonomia, las relaciones y la comunicaciéon
entre los companeros, trabajando asi la conexion social.

Sumerge al alumno en un ambiente de juego, incluso
cuando trabaja en el cuaderno, mediante mecanicas

y dindmicas propias de un videojuego, obteniendo, asi,
un compromiso por parte del alumno.

Premia al alumno con insignias y medallas para que
se produzca una mayor motivacién y una consecucion
mas sencilla de los objetivos planteados.

Aprender en Minecraft



Aprender en Minecraft estd compuesto por seis proyectos (dos proyectos para alumnos de entre 8
y 10 anos; cuatro proyectos para alumnos de entre 10 y 12 afos) y un proyecto-tutorial para que

aquellos alumnos que nunca hayan utilizado Minecraft aprendan a hacerlo.

Cada proyecto del programa Aprender en Minecraft se compone del siguiente material:
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Materiales alumno Materiales profesor Web
Pautas didacticas para B o
Cuaderno de retos dentro y fuera de Minecraft Fundamentacion teorica
Guion para la experiencia Descripcion de tareas Metodologia de cada
proyecto

Soluciones a las actividades L
) ) Recursos didadticos extra
Tiempos aproximados para

la realizacién de cada
actividad

Eportfolio

Juego Minecraft
Education Edition

Mundos predeterminados

Notas informativas sobre
el contenido del proyecto
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Secuencia didActica

Los proyectos de Aprender en Minecraft se articulan siguiendo un esquema similar al de los videojuegos,
para que la experiencia de los alumnos sea lUdica y educativa al mismo tiempo.

Misiones

Presentacion
del reto

Presentacion del reto

Plantea un reto, a partir de un video y una lectura
introductoria, que despierta el interés del alumno por
los contenidos que se trabajan durante el proyecto.

Misiones

Establece pruebas a las que los alumnos deben hacer
frente para adquirir nuevos conocimientos mientras
juegan y se divierten.

Fases

Propone gran variedad de actividades con las que
trabajar diferentes habilidades y contenidos,
relacionando el entorno virtual con la realidad.

4 | Aprender en Minecraft

MineQuiz

Insignias

medallas

MineQuiz

Busca la reflexion individual y grupal del contenido
aprendido, asi como de los sentimientos y emociones
gue surgen durante la realizacion del proyecto.

Insignias y medallas

Premia el proceso de aprendizaje y la consecucién de
los diferentes objetivos del proyecto, aumentando la
motivacién e implicacién.



Contenidos

Aprender en Minecraft

PROYECTOS

LOS VIAJEROS

LAISLA

CONTENIDOS

Un reto en el que los alumnos viajaran a través de civilizaciones antiguas, conociendo
su legado vy los descubrimientos que se llevaron a cabo durante estas.

Un reto para descubrir la organizacion de las ciudades, el papel de las personas que hacen
posible esta organizacion y la evolucion de las urbes a lo largo de la historia.

Un reto mediante el que los alumnos conoceran sus emociones y las de sus companeros,
las expresaran mediante diferentes técnicas y reflexionaran sobre ellas.

Un reto en el que los alumnos buscaran soluciones a problemas reales de su entorno
y las compartiran como posibles alternativas de ayuda a la comunidad.

Un reto en el que, ademas de realizar una representacion teatral, los alumnos aprenderan
a valorar el mundo de las artes y a respetar a todas aquellas personas que lo hacen posible.

Un reto en el que los alumnos, mediante el desempeno de un rol determinado dentro
de su Estado, conoceran los recursos naturales y aprenderan a gestionarlos.
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A continuacion, se detalla un proyecto que ejemplifica el programa Aprender en Minecraft:
10-12 arnos jLuces, cdmara, accion!

El objetivo principal de este proyecto es la representacion en Minecraft de una escena
teatral o cinematografica sobre la amistad. En este proyecto, los alumnos trabajan
técnicas de expresion oral, dramatizacion, conceptos de musica o conceptos como la
energia y su aplicacion en las maquinas automaticas.

Ademas, experimentan el proceso de escenografia, llevado a cabo en las producciones
artisticas del cine y el teatro, y desarrollaran una actitud de valoracién y respeto hacia
el mundo de las artes y todas aquellas personas que lo hacen posible.

A pesar de que Minecraft tiene fama de ser un mundo muy «cuadriculado», es un mundo
muy abierto en el que todas las personas importan. Esta herramienta inclusiva fomenta

la creatividad e incentiva el trabajo en equipo, con el fin de construir un mundo virtual y
real mejor, en el que todos desempefamos un papel relevante. ;Qué papel seria el tuyo?
Te invitamos con este reto a que lo explores.
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iLuces, camara,
accién!

DETECTIVE ARTISTICO

En esta mision, vamos a buscar el significado

de los valores sociales que creemos que son

importantes en la amistad y a elegir escenas
teatrales o de peliculas que representen el
poder de esta. Después, seleccionaremos
una escena y la analizaremos mas a fondo.

Paginas 6-11

DIFICULTADES TECNICAS

En esta misién, entraremos al
teatro Amicitia para dar comienzo
a las obras de reparacion de las

luces y el teldn.

Paginas 12-15
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En esta mision, tendremos que
hacer uso de nuestro sentido
del oido para identificar todos
los sonidos y ruidos que se oyen
en nuestra escena.

Paginas 16-19 N\

EL DIA DEL ESTRENQ

En esta mision, representaremos

la escena, que hemos estudiado,

a nuestros companeros de clase,

mostrandoles todo lo que hemos
aprendido.

Paginas 20-23

L R

MINEQUIZ

e N

\

Finalmente, reflexionaremos
sobre nuestro trabajo en este
proyecto y el proceso de
creacion de una obra teatral o

cinematografica.

L AR 2
L

Paginas 24-25




iLuces, camara, accion!

El Teatro Amicitia esta a punto de cerrar
sus puertas después de mas de 100 anos
entreteniendo a su publico con las mejores
historias de amistad.

Sus estrenos ya no llaman la atencién de
las personas que antes detenian sus pasos
ante la puerta del teatro para leer el titulo
de su proximo estreno. Ya no hay largas
colas esperando entrar, ni se escucha el
sonido de las palomitas dentro de la sala.

El director del teatro lo ha intentado todo,
desde ofrecer a su publico las grandes
proyecciones cinematograficas de los
Ultimos anos hasta contratar a las mejores
companias de teatro. Pero los asistentes

a estos estrenos siguen siendo muy pocos,
los mismos de siempre.



El Teatro Amicitia necesita una nueva obra,
un nuevo estreno, que obligue al director
a colgar el cartel de «Entradas agotadas»
la noche antes del estreno y que deje a su
publico con la boca abierta...

¢Podremos ayudar al Teatro Amicitia a
conseguirlo?



DETECTIVE ARTISTICO

Fase 1: Seguimos el rastro

Vamos a investigar sobre los valores sociales y, mas concretamente, sobre aquellos que
creemos que deben estar presentes en la amistad. Debemos anotar los que consideramos
mas importantes. Algunos de estos valores pueden ser: el respeto, la honestidad, el amor
y la bondad.

Valor: Valor;

Valor: Valor:




Después, buscaremos la escena que cumpla con los
siguientes requisitos:

Representar el poder de la amistad.

Tener la misma cantidad de personajes como miembros
seamos en el grupo.

Durar entre 2 y 3 minutos.

1 Buscamos en la web

Debemos buscar, en internet, escenas que cumplan con
estos requisitos. Para ello, podemos empezar escribiendo
en el buscador «escenas de amistad». También podemos
hacer la busqueda por los valores sociales que hemos
definido anteriormente. En la web, disponemos de algunos
ejemplos de escenas que podemos utilizar también.

A continuacién, anotamos el titulo de las escenas que
hemos encontrado:

Debemos tener todos los miembros del grupo al menos
dos escenas.

2 Vemos las escenas

Nos reunimos para ver todas las escenas que hemos
encontrado y para decidir cual de ellas queremos
representar.

No debemos olvidarnos de comprobar que la escena
cumple con los tres requisitos iniciales.

3 La escena elegida

Apuntamos el titulo de la escena elegida y el valor o
valores sociales que aparecen en ella.

Una vez escogida la escena, copiaremos su enlace en un
documento de Word vy lo subiremos al ePortfolio.

Paradal



Fase 2: Dividimos la escena

Todas las escenas, ya sean de teatro o de cine, tienen varias partes que suceden
simultdneamente: la musica, el escenario, los personajes y los didlogos. Debemos
analizar cada una de ellas por separado.

La musica

Vamos a ver la escena una vez mas, primero sin volumen y luego con el volumen
encendido.

;Tiene muUsica nuestra escena?, jes una melodia o un ruido de fondo,
como el de los coches?

¢Qué sonidos hacen los personajes?, sse les oye andar?




AN
(2

El escenario

¢El escenario es el mismo durante toda la escena?,
;€S un escenario urbano o rural?

¢Qué objetos hay en el escenario?, jestan parados o en movimiento?

Los personajes

¢Cuantos personajes aparecen en la escena?, jcuales son sus nombres?,
¢y SU género?

Paradal | 15



El didlogo

Escuchamos atentamente la escena y escribimos los didlogos a continuacion, poniendo
delante el nombre del personaje que dice cada frase.

Bonus de sabiduria

En teatro, el autor
escribe al lado de las
frases de los personajes
acotaciones, que
indican los gestos

y el sentimiento del
personaje mientras

dice el texto.

Detective artistico
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Fase 3: Mini MineQuiz
[ 1] . I i

Cémo me he sentido... Enfadado Sorprendido

Durante la misién

LN
1 Q

Trabajando con mi grupo \ %

¢He participado en todo lo que he podido?, ;cémo podria

;Qué he aprendido importante en esta misién? i )
¢ P B haber participado mas?

Las opiniones de los demas, ;me han hecho reflexionar?, ¢He encontrado alguna dificultad durante la misién?,
isobre qué? ;coémo la he resuelto?

[[He o [[He o [[x¢ o [
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DIFICUTADES TECNICAS

—

iVamos a entrar al Teatro Amicitia! El escenario lleva tanto tiempo vacio que ya no
funcionan las luces ni el telén. Antes de preparar la obra, vamos a tener que arreglarlo.

Dificultades técnicas



Fase 1: Arreglamos las luces

Para arreglar las luces, debemos subir a la zona del techo. Alli encontraremos al Técnico 1,
gue nos dira qué tenemos que hacer.

¢Por qué no se encendian las luces?

¢Como hemos conseguido arreglar las luces?

Una vez que las luces funcionen, nos haremos una foto en la que salga el circuito de
Redstone y la subiremos al ePortfolio.

Misién 2



Fase 2: Arreglamos el telon

Para arreglar el telén, debemos bajar a la sala del telén y hablar con el Técnico 2.

. . : o A~ .
4 ‘7
¢Por qué no bajaba el telon ¢Qué hemos hecho para arreglarlo
¢qué bloques hemos utilizado?

Cuando el telon funcione, nos haremos una foto en la que
salga el circuito de Redstone y la subiremos al ePortfolio.

Dificultades técnicas
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Fase 3: Mini MineQuiz
[ 1] . I i

Cémo me he sentido... Enfadado Sorprendido

Durante la misién

LN
1 Q

Trabajando con mi grupo \ %

¢He participado en todo lo que he podido?, ;cémo podria

;Qué he aprendido importante en esta misién? i )
¢ P B haber participado mas?

Las opiniones de los demas, ;me han hecho reflexionar?, ¢He encontrado alguna dificultad durante la misién?,
isobre qué? ;coémo la he resuelto?
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0ID0 PRODIGIOSO

Fase 1: El silencio no existe

Vamos a volver a ver la escena, pero esta vez prestando mucha mas atencién a todos los
sonidos que se producen en ella.

Después, anotamos los sonidos de la escena en el orden en el que suceden:

Nota

Debemos ver la escena, tantas
veces CoOmo Sea necesaria,
hasta estar seguros de que
hemos anotado todos los
sonidos vy ruidos.



Fase 2: La composicion

sonora

Ahora que ya conocemos todos los sonidos que suenan en nuestra escena, vamos a

clasificarlos en la siguiente tabla:

Sonidos que solo se oyen Sonidos que suenan de fondo durante

una vez

toda la escena

iBuen trabajo! Ahora, prestando atencién a nuestra
clasificacion, vamos a pensar si podemos incluir alguno
de estos sonidos en nuestra escena.

Por ejemplo, si se oye el sonido de como una puerta
se abre y se cierra, podemos colocar una puerta en el
escenario para que haga ese sonido cuando la abramos.

Misién 3



Fase 3: El primer ensayo

Ahora que ya tenemos listo el escenario y la musica de la escena, vamos a decorarlo Nota
con estanterias, sillas, mesas... Después, cada miembro del grupo debe seleccionar

un personaje. No debemos olvidarnos de

caracterizar a nuestro personaje
Mi personaje es con el disfraz adecuado vy los

complementos necesarios.
Anotamos a continuacion, de manera ordenada, los didlogos del personaje que hemos

seleccionado. También podemos anotar los movimientos que debe realizar en el escenario.

Pista

Anotar el final de la frase del
personaje que habla antes que
nosotros puede ayudarnos a
saber cuando tenemos que
intervenir.

Una vez que ya tengamos claro lo que deben decir todos los miembros del equipo,
realizaremos un ensayo de la escena.

Oido prodigioso
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Fase 4: Mini MineQuiz
[ 1] . I i

Cémo me he sentido... Enfadado Sorprendido

Durante la misién

LN
1 Q

Trabajando con mi grupo \ %

¢He participado en todo lo que he podido?, ;cémo podria

;Qué he aprendido importante en esta misién? i )
¢ P B haber participado mas?

Las opiniones de los demas, ;me han hecho reflexionar?, ¢He encontrado alguna dificultad durante la misién?,
isobre qué? ;coémo la he resuelto?
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FL DIA DEL ESTRENG

Fase 1: Ensayo general

Vamos a repasar nuestro papel en la escena. Para ello, con nuestro grupo, ensayamos
los didlogos, las entradas y salidas de escena y comprobamos el funcionamiento de los
mecanismos de musica, luces y teldn.

Realizamos un ensayo
general completo de
la escena y, asi, nos

preparamos para el

estreno.

El dia del estreno



Fase 2: Estreno

Ha llegado el momento de presentar la escena, que hemos
elegido, a nuestros companeros y ver las que ellos han
preparado.

Debemos seguir las indicaciones del profesor y repasar
las normas de etiqueta para cuando nos toque ser los
espectadores de la obra de nuestros companeros.

Normas de etiqueta:

Apagamos el volumen del equipo.

No hablamos.

No comemos.

No molestamos a los otros espectadores.
Aplaudimos cuando finalice la escena.

Mientras seamos espectadores, debemos responder a
estas preguntas en nuestro cuaderno:

Nombre de la escena 1

Valores sociales que se representan en esta escena

Nombre de la escena 2

Valores sociales que se representan en esta escena

Misién 4



Nombre de la escena 3 Nombre de la escena 4

Valores sociales que se representan en esta escena Valores sociales que se representan en esta escena

El dia del estreno
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Fase 3: Mini MineQuiz
[ 1] . I i

Cémo me he sentido... Enfadado Sorprendido

Durante la misién
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Trabajando con mi grupo \ %

¢He participado en todo lo que he podido?, ;cémo podria

;Qué he aprendido importante en esta misién? i )
¢ P B haber participado mas?

Las opiniones de los demas, ;me han hecho reflexionar?, ¢He encontrado alguna dificultad durante la misién?,
isobre qué? ;coémo la he resuelto?
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MineQuiz

¢Como me he sentido durante el proyecto? ¢En qué otras situaciones podemos encontrar valores
sociales? Vamos a poner algunos ejemplos de estas
situaciones.

Pensaremos en la escena de nuestro grupo y sus valores
SOCIa|eS, ("C(')mO mUGStI’an |os peFSOI"IajeS eStOS Va|OI’eS ............................................................................................................................................................
en la escena?

¢Son importantes los valores sociales para convivir con
............................................................................................................................................................ nuestra familia y amigos?, ¢por qué?

Pensaremos en los valores sociales que no aparecian en Hemos visto cuatro valores sociales, que hacen posible
la escena de nuestro grupo, pero si en las de nuestros la amistad, pero son muchos mas. Anotamos otros
companeros, ;qué hacen los personajes de esas sentimientos, emociones o valores que consideramos
escenas para mostrar esos valores? necesarios en la amistad.
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Vamos a reflexionar y escribir en nuestro cuaderno si creemos que hemos
cambiado de opinion después del proyecto, en relacion a los siguientes temas:

Conocer las diferentes partes de las producciones artisticas, me
ayuda a entender mejor su proceso de creacion.

Los sonidos son una parte muy importante de las representaciones
teatrales y cinematogréficas.

El cine y el teatro son espectaculos que requieren de mucho esfuerzo
y preparacion.

El cine y el teatro no solo dependen de los actores y actrices, hay
otras personas, como los técnicos y musicos, que también son
importantes para que la obra salga bien.

El publico debe disfrutar del espectaculo de forma educada y
respetuosa.

Ser responsable con mi tarea dentro de un grupo es necesario para
hacer bien un proyecto juntos.

Trabajar en equipo hace que sea mas facil y divertido aprender.
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INSIGNIAS

Detective artistico

MEDALLAS

4

Flexibilidad

y adaptacion

Dificultades técnicas

4

Creatividad

Ofdo prodigioso

4

Saber aplicar y crear
tecnologia

El dia del estreno

4

Resolucion de
problemas/conflictos
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Aprender en Minecraft
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